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Wy hebben twee katten. We krügen 
er een witte bü, dus dan heb ik er 
drie . Doet u de groeten aan alle in¬ 
woners van Duckstad en aan Tobber 
3an Plutomet z’n malle staarten 
Rakker met z'n hele Pamilie ? 
ePMOMü WOZTEL, Bussum. 

- DIE KATTEN 
J IEDEREEN 


mem 


JiPpiel 

WAT EEN GEWELPIGE 
ZOMERPRIJSVRAAG! 
KIJK MAAR GAUW OP 
PAGINA 15!! 


Dag allemaal. 

Hoe gaat het met ieder¬ 
een in Duckstad ? Ik ben 
laatst naar de dierentuin 
geweest! Hebben ze in de 
Duckstadsedierentuin ook 
zoveel verschillende die¬ 
ren T Groetjes van 
PierEfZ DB 6R.00T, 
Amsterdam. 

EK ZIJN EEN BOEL VERSCHIL- 
LENDE BEESTEN IN ONZE 
DIERENTUIN, PlETER...SCHRIJF 
JE NOS EENS WELKE DIEREN 
JE ALLEMAAL SEZIEN HEBT ? 





















































































































































































DANKJEWEL, DONALD! ZIE JE NI 
WEL DAT HET ALLEMAAL BEST 
V AAEE VALT? 
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C HEB IEMAND NODIG DIE COMPLETE 
VISSERS DIT RUSTINGEN KAN VERKOPEN! 
HIJ MOET ER REUZE VEEL VANAF WE¬ 
TEN EN DE KLANTEN ADVIES GEVEN ! 






































































































































































































































































































GROTE ZOMERPRIJSVRAAG 



15 TROETELDIEREN 
levensecht 




WE MAKEN ER EEN BEESTENBENDE VAN 
Natuurlijk wil ook jij een kans maken om een 
van die prachtige Steiffbeesten te winnen. We 
hebben vijftien van de allergrootste knuffel- en 
zitdieren uitgezocht en je mag zelf kiezen welke 
je het liefst wilt hebben: 

een giraffe die met z’n lange nek bijna over je 
heenkijkt 

een schildpad waar je op kan zitten 
een levensgroot kalf, lijkt net echt 
een leeuw, een koning der wildernis 
een haas, net zo groot als een echte haas 
een kever, wat een knoert! Je kan er zelfs op zit¬ 
ten! 

een herdershond, eentje die je zo trouw aankijkt 
een mannetjesegel „mecki", onze stekelige 
vriend 

een vrouwtjesegel „micki", reuze parmantig! 

een teddybeer, de goeierd! 

een aap, wat een ondeugd die chimpansee 

een harige hond, eindeloos knuffeldier 

een lieveheersbeest, ook zo’n joekel waar je op 

kan zitten 

een tijger, daar kan je ongestraft mee stoeien! 
een ezel, ouwe trouwe langoor! 


WAT MOETJE DOEN? 


Je moet natuurlijk eerst onze prijsvraag oplos¬ 
sen die op de middenpagina staat! Hoe dat pre¬ 
cies gaat, zullen we je haarfijn uitleggen: Op de 
middenplaat zie je een echt vakantietafereeltje, 
de familie Mouse met vrienden en bekenden 
staat op het vliegveld klaar om te vertrekken 
naar hun vakantiebestemming. Op het vliegveld 
zie je een heleboel richtingaanwijzers staan met 


daarop de naam van een land en daarachter een 
aantal letters. Verder zie je verschillende tek¬ 
sten of Opschriften waar een cijfer bij staat. To¬ 
taal 10, zie je wel? Om de oplossing te vinden 
begin je bij cijfertje 1. Daar staat: ik hou van re¬ 
gen, ik ga naar DAL NEGEN. Nu hebben wij die 
dikgedrukte letters een beetje door elkaar ge¬ 
hutseld, maar als je even goed kijkt zie je welk 
land Goofy precies bedoelt. Dat is dus ENGE¬ 
LAND. Als je de naam van dat land gevonden 
hebt, zoek je datzelfde land op een van de rich¬ 
tingaanwijzers. Daarna schrijf je de letters op 
die achter dat land op de richtingaanwijzer 
staan. Vervolgens ga je naar nummertje 2 en 
doe je precies hetzelfde. Ook daar staan de 
dikgedrukte letters door elkaar maar je zult snel 
ontdekken welk land bedoeld wordt. Als je alle 
tien nummers gehad hebt, vormen de letters 
achter de landen een rijmpje van 45 letters. Dat 
is de oplossing van onze prijsvraag. Opgepast: 
er staan verschillende richtingaanwijzers bij die 
niets met de oplossing te maken hebben! 


OPLOSSINGEN NAAR 
ACTIECENTRUM DONALD DUCK 
POSTBUS 2225 IN UTRECHT 


Stuur je oplossing vóór 1 augustus 1972 naar 
Actiecentrum Do na ld Duck, Postbus 2225 in 
Utrecht. Vul de bon onderaan de pagina netjes 
in en plak hem op een briefkaart. Je mag de bon 
natuurlijk ook op een briefkaart oyerschrijven, 
maar denk erom: alleen briefkaarten doen mee! 
Onze Belgische vrienden sturen hun oplossing 
naar Uitgeversmij. TUM, Van Schoonbekestraat 
34-38, 2000-Antwerpen. De uitslag van de prijs¬ 
vraag en de namen van de gelukkige winnaars 
komen in Donald Duck 40. 
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"IK. HOU VAN ^ 
r I REGEN, IK SA NAAR 

PAL NEGEN 


^’ZE HEBBEN ^ 
PA^R VAN ALLEE» 


ENOOK 3 
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WIL STRAND, 


MAAR ER ZIJN ALLEEN 
"V MAAR SEREEN ” > 
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HET DROEVE VERHAAL VAN KROMME ARIE deel 2 


„Hee, Kromme Arie!" riepen de vijf 
matrozen nogmaals. „Je bent het 
toch?” 

De geheimzinnige schipper, die ze 
aan boord van het vreemde zeil¬ 
schip hadden aangetroffen, klemde 
het roer nog vaster in zijn handen. 
Met open mond staarde hij hen aan 
— toen verscheen er een vage glans 
in zijn doffe ogen. 

„M-m-maats...” bracht hij eindelijk 
uit. „Red me.” 

„Red me?” riep Gijs. „Wat valt er 
aan je te redden, man? Je bent toch 
nog levendig? We zijn allemaal ge¬ 
red, zoals we hier staan. Een voor 
een. En jij was de laatste van onze 
schipbreuk. Dat hebben we aan de 
kleine kapitein te danken. Nou, en 
je hebt er nog een mooi schip aan 
overgehouden ook!” 

Maar Kromme Arie schudde droe¬ 
vig het hoofd. 

„Is hij niet van jou dan, deze drie¬ 
master?” 

Kromme Arie barstte in snikken 
uit. 

„Wat krijgen we nou? Ben je niet 
blij?” 

Kromme Arie jammerde: „O, o, wie 
redt me toch?” 

„Het is ’m teveel”, zei Driekus 
hoofdschuddend. „Tjits jongen, 
neem jij dat roer eens effen van 
hem over.” 

Masfr Kromme Arie begon woest te 
brullen. „Nee!” riep hij. „Afblijven 
met je tengels!” Zijn ogen schoten 
vuur; hij leek een boze tovenaar. 

De matrozen keken elkaar aan. 

„Hij is knetter”, fluisterde Gijs. 

De kleine kapitein was het trapje 
afgegaan en begon speurend over 
het middendek te lopen. In het licht 
van de ochtendschemering zag hij 
hoe verweerd en half vergaan de 
planken waren. Hij bekeek de 
wrakke reling, de gerafelde touwen, 
de houten tonnen, de houten katrol¬ 
len, en hij mompelde: „Dit schip is 
oud, eeuwenoud.”Hij keek omhoog 
langs de krakende mast, en einde¬ 


lijk zag hij in de top wat voor vlag 
daar waaide: een zwarte, die ze in 
de nacht niet hadden kunnen on¬ 
derscheiden, zwart met een witte 
doodskop erop. 

„Aha”, mompelde de kleine kapi¬ 
tein. 

Hij liep het trapje naar het achter- 
'dekweerop. 

„Kromme Arie”, zei hij, „ben je 
soms zeerover geworden?” 

„Neef jammerde Arie. „Nee, niet 
waar!” 

Het leek of hij aan het roer rukte, 
als een gevangene aan zijn boeien. 
Mafinka was langs de sleepketting 
teruggeklommen naar de Nooitlek 
om pannekoeken te gaan bakken. 
Ze had een dampende stapel in een 
mandje gelegd, en kwam ermee 
aanzetten. .Alsjeblieft”, zei ze tegen 
Kromme Arie, en ze hield hem het 
mandje voor. 

Was de man echt niet goed wijs? In 
plaats van een pannekoek met zijn 
hand te nemen, dook hij met zijn 
kop omlaag, als een hond en pakte 
er een met zijn tanden. „De arme 
ziel”, mompelde Tjits. „Hij is ook al 
zijn manieren kwijtgeraakt.” 

Maar Kromme Arie riep met volle 
mond: „Ok bon bohokst.” 

„Wat zeggie?” 

Kromme Arie slikte zijn hap door. 
En toen kwam het er verstaanbaar 
uit: „Ik ben behekst”. En het hele 
verhaal vertelde hij erachter, ter¬ 
wijl Marinka hem als een verpleeg¬ 
ster voerde. 

Na de schipbreuk, nu alweer zoveel 
jaren geleden, had Kromme Arie 
eenzaam om de mast rondgedre¬ 
ven, tot hij na twee dagen was op¬ 
gepikt door een zeilschip. „Dit 
eigenste schip”, zoals hij tussen 
twee happen door zei. „Nou ja, op¬ 
gepikt”, vervolgde Arie, „het kwam 
vlak langs varen en ik kon een los¬ 
hangend touw grijpen.” 

Tot zijn verbazing bleek er maar 
één man aan boord te zijn, een man 
die heel erg op een ouderwetse, 


woeste zeerover leek. Maar Krom¬ 
me Arie was zo blij met zijn red¬ 
ding, dat hij niet te veel vroeg. 

De zeerover weigerde om hem naar 
een haven te brengen. Arie moest 
maar meevaren naar het Kring- 
worteleiland; daar lag een grote 
schat begraven, vertelde de zeero¬ 
ver, en als Arie meehielp, kon hij de 
helft krijgen. 

Een vreemde geschiedenis, maar 
wat doe je als berooid schipbreuke¬ 
ling? Ja zeggen, natuurlijk. 

Toen het Kringworteleiland in 
zicht kwam, moest Arie het roer 
overnemen, dan zou de zeerover 
het anker uitgooien. Maar in plaats 
daarvan sprong de zeerover over¬ 
boord en waadde aan land. 

„Dag!” riep hij gemeen en hij wuif¬ 
de Kromme Arie na. 

Toen pas merkte Arie dat hij in de 
val was gelopen. En wat voor val! 
Het zeilschip was behekst. Er rust¬ 
te een vloek op, als straf voor alle 
zeeroverijen: Wie het roer eenmaal 
beet had, kon het niet meer loslaten 
en moest voor eeuwig blijven door¬ 
varen over de zeven zeeën der we¬ 
reld. 

„En sindsdien, mannen”, besloot 
Kromme Arie snikkend zijn ver¬ 
haal, „vaar ik, en vaar ik, en vaar ik. 
Geef me nog een pannekoek." 

„Maar die zeerover dan?” vroeg Ma¬ 
rinka, „hoe is die dan losgekomen?” 
„Omdat”, Kromme Arie slikte, „om¬ 
dat ik het roer vrijwillig van hem 
overnam. Wist ik veel?” 

Marinka ging een nieuwe voorraad 
pannekoeken bakken. Dikke Druif 
nam zijn muts af. De vijf matrozen 
beten op hun lip en keken elkaar 
aan. „Wil jij het roer van hem over¬ 
nemen?” schenen ze te vragen, 
maar Gijs en Driekus en Van 
Dommelen en Tjits en Frits schud- 
. den om de beurt het hoofd. Krom¬ 
me Arie was hun maat, maar ja, 
voor eeuwig over de zeven zeeën te 
moeten rondzwalken... 

De kleine kapitein zweeg ook. Hij 
krabde zich onder zijn pet, en toen 
leek het of er twee lampjes in zijn 
ogen gingen branden. 

„Zeg,” vroeg hij aan Kromme Arie, 
„die zeerover, hè? Zit die daar nog 
op dat Kringworteleiland? Want ik 
krijg opeens een idee...” 
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DEMK EROM, 
DONALD! OM TWAALF 
UUR MOET JE INDE 
HAVEN ZIJN ! 


' we zullein 
ER ZIJN, REKEN 
K. AA AAR ! ,J 


r om 

TWAALF UUR 
^PRECIES! j 


( Al! IKZAL DADELIJK 
OOM DASOBERT WAAR- 
.SCHUWEN DAT WE ER . 
V. BIJNA ZIJKI ! 


kijk! daar 

LIGT DRASEI- 
L AMD... RECHT 
l VOORUIT \y 
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Hoe zit het? 

Komt er geen fijn stripboek met avonturen 
van dat gekke, hondse brigadiertje? 

Hij maakt toch veel meer mee dan die 
paar televisie-minuutjes per dag... 

Ja hoor, er komt een Brigadier Dog-stripboek. 
Met 9 meesterlijke avonturen 
in kleur, die helemaal het 
einde zijn. Volgende week 
al kan iedereen er avonden¬ 
lang plezier aan beleven. 


Verkrijgbaar bij de wederverkoper en in boek- en 
tijdschrifthandel. Ook te bestellen per briefkaart: 

GP, Postbus 497, Amsterdam. Vermeld duidelijk gewenste 
boektitel! 















DE ZEVEN 
DWERGEN 


DAAR LIGT 
MET VLOT! 


Uc/en 


WAT STA JE NOU AAN M’N MOUW TE 
TREKKEN, DOPËY!? JE WEET TOCH W, 
ER OP HET SPEL STAAT ? 


EN DAAR DRIJFT HET 
VLOT DE RIVIER AF... 


NIEMAND WIL NAAR ME LUISTEREN! 
EN DAN TE BEDENKEN DAT AL DIE 
DRUKTE VOOR ». a. * 


NU BAUW NAAR DE 
OVERKANT SNEEUWWITJE 
KAN IEDER MOMENT 
WAKKER WORDEN EN J 
HET KISTJE VINDEN ! .gf] 


AL SPOEDIG BEREIKEN D, 
DWERGEN HET KASTEEL 
VAN SNEEUWWITJE... 





















































































































